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FEntourez la réponse correcte:

I- Laquelle de ces classes est utilisée pour les opérations d'entrée et de sortie lorsque vous travaillez avee des octets? (1pt)
a- InputStream

b- Reader

¢~ Writer

d- Toutes les Reponses

2- Laguelle de ces clagses est utilisée pour lire les octets dans um fichier? (1pt)
a- FileReader
b- FileWriter
c- FilelnputStream
d- InputStreamReader
3- Laquelle de ces méthodes de « InputStream » est utilisée pour lire la représentation entiére de la prochaine entrée
d'octet disponible? (1pt)
a- read()
b- scanf()
c- getl()
d- getlnteger()
4- Lequel de ces types de données est renvoyé par chaque méthode de OutputStream? (1pt)
a- int
b- float
c- byte
d- Aucune R¢ponse
5- Laquelle de ces méthodes est une méthode pour effacer toutes les données présentes dans les tampons de sortie? (Ipt)
a- clear()
b- [ush()
c- fHlush()
d- close()
6- Lequel de ces processus consiste & extraire / supprimer 1'état d'un objet d'un flux? (1pt)
Serialization
a- Externalization
b- File Filtering
c- Deserialization
7- Quelle sera la sortie du code Java suivant? (1 ¥ pt)
[-  import java.io.”®;
2- class streams
3= |
e public static void main(String[] args)
5- {
6- try
7- {
8- FileOutputStream fos = new FileOutputStream("serial");
9- ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(fos);
10- oos.writelnt(5);
11- 00s.lush();
12- oos.close();
13- }
14- catch(Exception ¢)
15- { System.out.printIn("Serialization" + e);
16- System.exit(0);
17- }
1 8- try
19- {
20- int z;
21- FileInputStream fis = new FilelnputStream("serial");
22- ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(fis);
23- z = ois.readInt();
24- ois.close();
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25- System.out.println(x);
26- 1}
27- catch (Exception e)
28- { System.out.print("deserialization");
29- System.exit(0);
30-
31- }
32- }
a- 5
b- void

c- serialization
d- deserialization
8- Laquelle de ces méthodes est une méthode de la classe « ObjectInputStream » utilisée pour dé-sérialiser un objet d'un
flux? (1pt)
a- int read()
b- void close()
c- Object readObject()
d- Object WriteObject()
9- Laquelle de ces fonctions cst appelée pour afficher Ia sortie d'une applet? (1pt)
a- display()
b- paint()
c- displayApplet()
d- printApplet()
10- Laquelle de ces méthodes peut étre utilisée pour afficher une chafne dans une applet? (1pt)
a- display()
b- print()
c- drawString()
d- transient()
11- Quel est affiché dans I'applet créé par le programme Java suivant? (1pt)

1. import java.awt.*;

2. import java.applet.*;

3. public class myapplet extends Applet

4.

5. public void paint(Graphics g)

6. {

7. g.drawString("A Simple Applet", 20, 20);
8. }

9.

}
a- A Simple Applet
b- A Simple Applet 20 20
c- Compilation Error
d- Runtime Error

12- Lequel de ces packages contient toutes les classes et méthodes requises pour une gestion uniforme en Java? (1pt)
a- java.applet
b- java.awt
c- java.event
d- java.awt.event
13- Qu'est-ce qu'un listener dans le context de la gestion des événements? (1pt)
a- Un ¢couteur (listener) est une variable qui est notifiée lorsqu'un événement se produit
b- Un écouteur (listener) est un objet qui est notifié lorsqu'un événement se produit
c- Un écouteur (listener) est une méthode qui est notifiée lorsqu'un événement se produit
d- Aucune Réponse
14- Le hashmap est-il une collection ordonnée? ( % pt)
a- True
b- False
15- Lequel des éléments ci-dessous n’implémentent pas une « Map interface »? (1pt)
a- HashMap
b- Hashtable
c- EnumMap
d- Vector
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16- Lequel des éléments suivants sont utilisé pour annuler une transaction JDBC? (1pt)
a- rollback()

b- rollforward()
c- deleteTransaction()
d- RemoveTransaction()
17- Lequel de ces types renvoie la méthode hasNext () d'un itérateur? (1pt)
a- Integer
b- Double
c- boolean
d- Collections Object
18- Laquelle de ces méthodes est utilisée pour obtenir un itérateur au début de la collection? (1pt)
a- start()
b- begin()
c- iteratorSet()
d- iterator()
19- Quelle méthode peut définir ou modifier le texte d'une étiquette? (1pt)
a- setText()
b- getText()
¢~ Toutes les Réponses
d- Aucune Réponse
20- Quelle classe fournit de nombreuses méthodes de programmation graphique? (1pt)
a- java.awt
b- java.Graphics
c- java.awt.Graphics
d- Aucune Réponse
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